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Robot Botley - 77dilna sada

Navod k pouziti

Programovaci robot Botley uci zaklady programovani, stimuluje rozvoj logického
a algoritmického mysleni, prostorového vnimani a socialnich zruénosti.



Obsah baleni:

 robot Botley ¢ 8 hllek
* IR programovaci ovladac ¢ 12 kostek
* oddélitelna ramena o 2 kuzele
e 40 karticek s prikazy e 2 vlajky
¢ 6 oboustrannych tabulek e 2 micky
¢ list se samolepkami * 1 branka
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Dulezité informace ¥ N\ UPOZORNEN
RIZIKO UDUSENI
" voays . v v vy . . Vyrobek obsahuje malé ¢asti. @
* Pred pouzitim si pozorné prectéte instrukce a uschovejte Nevhodné pro déti do 3 let, ‘

tento navod k budoucimu pouziti.
Nedovolte, aby se zarizeni dostalo do kontaktu s vodou nebo jinymi tekutinami.

Zarizeni nevystavujte pfimému slune¢nimu zareni nebo teplu.

Nezkratujte koncovky baterii. Zkratovani koncovek baterii mize vést k prehrati.

Blokovani pohyblivych ¢asti mlize vést k prehrati.

Pouzivejte jen baterie stejného nebo ekvivalentniho typu, jaké doporucuje vyrobce.

Baterie nejsou soucasti baleni. Vhodné jsou i nabijeci baterie.

Baterie vkladejte spravnou polaritou tak, jak je to vyznac¢eno v prostoru pro baterie.

Baterie nevhazujte do ohné, mohou explodovat nebo vytéct.

Baterie mohou explodovat nebo vytéct i pfi nespravném pouziti. Poskozeni baterii mdze vést
k uniku kyseliny, ktera mdze zplsobit popaleniny, zranéni nebo skodu na majetku.
Nepouzivejte sou¢asné nabijeci baterie a klasické alkalické baterie.

Nikdy nenabijejte baterie, které nejsou urceny na nabijeni.

Nabijeci baterie se mohou nabijet jen pod dohledem dospélé osoby.

Nabijeci baterie vyjméte pred nabijenim ze zarizeni.

Nemichejte staré a nové baterie. Vymeénte vSechny baterie soucasné.

Staré nebo vybité baterie vyjméte ze zarizeni.

Pokud nebudete zarizeni delsi dobu pouzivat, baterie vyjméte.
Robot s ovladacem skladujte pfi pokojové teploté.
e Zarizeni Cistéte pouze suchym hadrikem.

Vkladani a vyména baterii

¢ Na obou zafizenich se prostor pro baterie nachazi v zadni ¢asti.

e Kryt otvoru pro baterie otevrete Sroubovakem. Do otvoru vliozte baterie
poly ® a O tak, jak je znazornéno uvnitf.

* Vlozte 3 baterie 1,5V AAA do robota a 2 baterie 1,5 V AAA
do programovaciho ovladace.

* Prilozte kryt a Uuplné dotahnéte Sroubek. Pozor, Sroubek neprekrutte.
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Poznamka: Robot vas zvukovym signalem (opakované zapipa) upozorni na to, Ze vykon baterii
vyrazné klesl a musi se vyménit. Baterie neodkladné vymeérite.



Zakladni funkce Programovaci ovladac¢

POWER tlacitko slouzi k prepinani mezi rezimy: Slouzi k naprogramovani robota. Na zadani
¢ LINE - sledovani ¢ary prikazd pouzivejte nasledujici tlacitka.
* CODE - IR Programovani .
A PRENOS
* OFF - vypnuté zafizeni Stisknutim tlacitka se odeslou
DOPREDU naprogramované kroky do robota.

Robot vykona 1 krok dopredu
(posune se priblizné o 20 cm,
zalezi na povrchu).

Cervené
svétylko

DOLEVA
Robot se otodi doleva DOPRAVA
0 90 stupna. Robot se otodi
doprava
POWER snimag m 0 90 stupnd.
DOZADU
Robot vykona a
1 krok dozadu. ZVUK

Nastaveni

=3 (= intenzity zvuku:
o s BONBN@I ety
DETEKCE PREDMETU - « Tiseji
Stisknutim tlacitka se spusti @m" )

vyhledavéani predmétu. e * Vypnuty zvuk

OPAKOVANI VYMAZAT
Umoznuje opakovani 1 kroku Stisknutim tlacitka se vymazou
nebo celé sekvence krokd. vSechny naprogramované kroky.

Oddélitelna ramena

Souprava obsahuje i oddélitelna ramena. Robotu je nasadite pomoci nastavce.
Robot dokaze hybat predméty, napriklad micky a kostkami, které jsou soucasti
soupravy. Postavte bludisté a naprogramujte robota tak, aby premistnoval
predméty z jednoho mista na druhé.

Poznamka: Detekce pfedmétu nebude spravné fungovat, pokud ma robot nasazena
roboticka ramena. KdyZ chcete pouzit tuto funkci, odpojte robotu ramena.

Programovaci karticky s prikazy

Pomoci programovacich karticek mizete sledovat sv(j program
krok za krokem. Kazda karticka predstavuje jeden krok programu.
Karticky barevné odpovidaji tlacitkim na programovacim ovladaci.

Doporucujeme seradit programovaci karti¢ky tak, aby odrazely jednotlivé kroky ve vasem
programu a pomahaly vam tak sledovat jeho posloupnost.



Prvni kroky

Po uvedeni do rezimu IR Programovani predstavuje kazdé stisknuti tlacitka jeden naprogramovany
krok. Po odeslani programu (sekvence krok() do robota, vykona robot jednotlivé kroky v naprogra-
movaném poradi. Svétylka na horni ¢asti robota se pri kazdém kroku rozsviti. Kdyz robot ukonci
zadanou sekvenci krokd, z(istane stat a vyda zvukovy signal.

STOP: Kdyz potrebujete robota zastavit v pribéhu vykonavani programu, stisknéte tlacitko STOP
(nachazi se uprostred jeho horni ¢asti).

VYMAZAT: Tlac¢itko vymaze vSechny naprogramované kroky. Programovaci ovlada¢ si pamatuje
zadané programy i po vypnuti robota. Proto pred kazdym programovanim nejdriv vymazte
predchazejici program.

Robot se automaticky vypne, jestlize neni aktivni déle nez 5 minut. Opétovné ho zapnete stisknutim
tlac¢itka, které se nachazi uprostred jeho horni ¢asti.

Vyzkousejte jednoduchy program:

. Uvedte robota do rezimu IR Programovani.

. Na programovacim ovladadi stisknéte tlagitko DOPREDU.

. Namifte ovladaé na robota a stisknéte tlacitko PRENOS.

. Robot se rozsviti, vyda zvukovy signal, ktery potvrzuje prijem programu, a pohne se dopredu
o jeden krok.
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Poznamka: Co délat, kdyz robot vyda po stisknuti tlacitka na pfenos programu negativni signal:

» Opétovné stisknéte tladitko PRENOS. Nezadavajte znovu program, ten z(istava v
programovacim ovladaci az do vymazani.

e Zkontrolujte, zda je nastaven rezim IR Programovani.

e Zkontrolujte osvétleni mistnosti. Prilis ostré svétlo mlze ovlivnit funkénost pristroje.

¢ Namirte ovladac¢ primo na robota.

* Priblizte ovladac k robotu.

Vyzkousejte delsi sekvenci kroku:

1. Tlacitkem VYMAZAT vymazte predchazejici program.
2. Zadejte nasleduijici sekvenci krok: DOPREDU, DOPRREDU, DOPRAVA, DOPRAVA, DOPREDU.
3. Stisknéte tlagitko PRENOS.

Tipy:

1. Robota kdykoliv ZASTAVITE stisknutim tlacitka, které se nachazi uprostred jeho horni ¢asti.

2. Program muzete do robota odeslat maximalné ze vzdalenosti 3 metrd, a to v zavislosti
na osvétleni mistnosti (zarizeni je vykonnéjsi pfi standardnim pokojovém osvétleni).

3. K programu mUzete postupné pridavat dalsi kroky. Kdyz robot program dokon¢i, staci, ze zadate
do programovaciho ovladace dalsi kroky. Po stisknuti tlacitka PRENOS robot nejdfiv zopakuje
kroky naprogramované v plivodnim programu a nasledné vykona nové kroky.

4. Robot dokaze zopakovat sekvence sestavené az z 80 krokl! Pokud zadate vic nez 80 krokl,
zvukovy signal vas upozorni, ze limit byl prekroc¢en.



Smycky

Profesionalni programatofi se snazi pracovat co nejefektivnéji, proto pouzivaji tzv. SMYCKY, které
slouzi k zopakovani urcité sekvence krok(l. Pokazdé, kdyz stisknete tladitko OPAKOVANI, robot
zopakuje danou sekvenci krokd.

Vyzkousejte (v rezimu IR Programovani):

1. Stisknéte tlacitko VYMAZAT (smazani predchazejiciho programu).

2. Postupné stisknéte tladitka OPAKOVANI, DOPRAVA, DOPRAVA, DOPRAVA, DOPRAVA
a jesté jednou OPAKOVAN!I (pro zopakovani uvedenych krok).

3. Potom stisknéte tlagitko PRENOS.

4. Robot udéla dvé otoc¢ky o 360 stupnd.

Nyni pridejte smyCku doprostied programu:

1. Stisknéte tlacitko VYMAZAT (smazani predchazejiciho programu).

2. Zadaijte nasledujici sekvenci: DOPREDU, OPAKOVANI, DOPRAVA, DOLEVA,
OPAKOVANI, OPAKOVANI, DOZADU.

3. Stisknéte tlacitko PRENOS.

Tlac¢itko OPAKOVANI mtzete pouzit kolikrat chcete, nesmite vSak prekrocit limit 80 krokd.

Detekce predmétl a programovani
typu pri¢ina - nasledek

Programovani typu pric¢ina - nasledek je zptsob, jak robotu sdélit, jak se ma za urcitych
okolnosti chovat. Logiku pfi¢iny a nasledku vyuzivame v bézném Zzivoté prakticky neustale,
napfiklad: JESTLIZE se nam zda, ze bude praet, TAK si vezmeme destnik. Robota mizeme
naprogramovat tak, aby pfi kontaktu s okolnim svétem vyuzil senzor. Robot ma zabudovanou
funkci detekce predmétd, ktera mu pomaha ,vidét“ predméty v jeho bezprostirednim okoli.
Vyuziti tohoto senzoru je vyborny zplsob, jak si vyzkouset programovani typu pfi¢ina - nasledek.

Vyzkousejte (v rezimu IR Programovani):

1. Pred robota umistéte priblizné do vzdalenosti 25 cm kuzel (nebo jiny podobny predmét).
2. Stisknéte tlacitko VYMAZAT (smazani predchazejiciho programu).
3. Zadejte nasledujici sekvenci krokd: DOPREDU, DOPREDU, DOPREDU.
4. Stisknéte tlagitko DETEKCE PREDMETU. Kdyz zazni zvukovy signal
a rozsviti se cervené svetylko na programovacim ovladaci, znamena to,
7e funkce detekce predmétl je zapnuta.
5. Potom zadejte prikaz, ktery robotu prikaze, co ma délat, kdyz zaregistruje
predmét pred sebou. Zkuste napfiklad: DOPRAVA, DOZADU, DOLEVA.
6. Stisknéte tlagitko PRENOS. cerveneé svétylko

Robot vykona danou sekvenci krok(i. JAKMILE robot ,,zpozoruje“ prekazku, TAK vykona
alternativni sekvenci. Az potom dokonci ptvodni sekvenci krokd.



Poznamka: Snimaé DETEKCE PREDMETU se nachazi mezi oéima robota. Robot proto

rozpozna jen predméty, které se nachazeji pfimo pred nim a jsou minimalné 5 cm vysoké

a 3,8 cm Siroké. KdyZ robot nezpozoruje pfedmét spiriujici tyto podminky, potom zkontrolujte

nasledujici:

¢ Je nastaven rezim IR Programovani?

« Je zapnuta funkce DETEKCE PREDMETU (musi svitit cervené svétylko na programovacim
ovladaci)?

* Neni predmét prece jen prilis maly?

¢ Je predmét umistén primo pred robotem?

* Neni svétlo v mistnosti prilis ostré? Robot nejlépe funguje pri standardnim pokojovém osvétleni.
Jeho vykonnost mize omezovat pfilis intenzivni osvétleni nebo slunecni zareni.

Poznamka: Kdyz robot zaregistruje pred sebou predmeét, zastavi se a bude troubit, dokud mu
predmét neodstranite z cesty.

Sledovani cerné c¢ary (LINE)

Dalsi specialni snimac je umistén na spodni ¢asti robota. Umoznuje mu sledovat ¢ernou ¢aru
na tabulkach, které jsou soucasti baleni. Usporadejte tabulky tak, aby robot mohl ¢aru sledovat.
Je dulezité, aby nebyly na tabulkach v blizkosti
¢ary skvrny, které by mohly robota zmast.
Usporadeijte tabulky napriklad tak, jak je
znazornéno na obrazku vpravo. Kdyz robot
dosahne na konec c¢ary, obrati se a vrati se

po ni zpét.

Robota postavte sem.

Vyzkousejte:

1. Pfepnéte robota do rezimu SLEDOVANi CARY (LINE).

2. Umistéte ho na ¢ernou ¢aru tak, aby se jeho spodni snimaé nachazel pfimo nad ni.

3. Stisknéte tlacitko uprostred horni ¢asti robota - robot se za¢ne pohybovat po ¢are. Pokud
se to¢i dokola, musite ho opakované umistit primo nad ¢aru. Kdyz ji zaregistruje, rekne: Aha.

4. Kdyz chcete robota zastavit, stisknéte tlacitko uprostred jeho horni ¢asti, nebo ho jednoduse
zdvihnéte ze zemé.

Muzete si nakresilit i viastni trasu. Pouzijte Gisty bily papir a silnou Gernou fixku. Cara musi byt
Siroka 4 az 10 mm a vyrazna.

Skryté funkce

Po zadani uvedenych sekvenci krok( robot odhali svoje tajné triky! (Nezapomin ejte na vymazani

predchazejiciho programu.)

1. DOPREDU, DOPREDU, DOPRAVA, DOPRAVA, DOPREDU. Stisknéte tlagitko PRENOS.
Robot fekne: Ahoj! (Hi!)

2. DOPREDU, DOPREDU, DOPREDU, DOPREDU, DOPREDU, DOPREDU (6 x DOPREDU).
Stisknéte tladitko PRENOS. Robot se zaéne bavit.

3. DOPRAVA, DOPRAVA, DOPRAVA, DOPRAVA, DOLEVA, DOLEVA, DOLEVA, DOLEVA

a PRENOS. Uf, robotu je zle!
6



Poradce pfi potizich

Zarizeni je navrzeno tak, aby pracovalo spolehlivé v normalnich podminkach a aby ho mohly
pouzivat déti od péti let. Neni uréeno na hazeni a vyzaduje Setrné zachazeni. Pokud se vyskytne
problém, podivejte se na nasledujici tabulku:

Programovaci ovladaé¢

Po stisknuti tlac¢itka
PRENOS se ozve
negativni zvuk:

Zkontrolujte osvétleni v mistnosti. Prilis ostré svétlo mize ovlivnit
funkénost ovladace.

Zamérte ovladac¢ primo na robota.

Priblizte ovladac vic k robotovi.

Program mUze obsahovat maximalné 80 kroku. Ujistéte se, zZe jste
tento limit neprekrodili.

Robot se automaticky prepne do rezimu spanku, jestlize je necinny
déle nez 5 minut. Probudite ho stisknutim tlacitka v jeho horni ¢asti.
(Driv nez se robot vypne, ¢tyrikrat vas na to upozorni.)

Presvedcte se, ze baterky v robotu i ovladaci nejsou staré.
Presvédcte se, ze objektiv robota i ovladace neni znecistény.

Pohyby robota

Robot se nepohybuje
spravné:

Zjistéte, zda nejsou kolecka zaseknuta, popripadé zda jim néco nebrani v pohybu.
hladké tvrdé povrchy, napriklad drevéna podlaha nebo dlazba.
Nepouzivejte robota v pisku nebo ve vodé.

Ujistéte se, ze baterky v robotu i ovladaci nejsou staré.

Detekce predmétl

Robot nezaznamena
predmét pred sebou
nebo se chova
nevyzpytatelné:

Pred pouzitim funkce detekce predmétl odstrante z robota roboticka
ramena.

Jestlize robot predmét nezaregistroval, zkontrolujte, zda je dostate¢ne
velky (nejméné 5 cm vysoky a 3,8 cm Siroky).

Kdyz je tato funkce zapnuta a robot narazi na prekazku, zlstane stat
na misté. Naprogramujte ho tak, aby prekazku obesel.




Koédovaci vyzvy

Nasledujici kodovaci vyzvy jsou navrzeny tak,
abyste se seznamili s programovanim robota.

Jsou ocislovany podle stupné naro¢nosti. Nékolik
prvnich vyzev je uréeno zacatecniklim. Vyzvy 8 az 10
uz otestuji programatorskou zru¢nost.

1. Zakladni prikazy

Zacnéte na modré tabulce. Naprogramujte
robota tak, aby se dostal na ZELENOU tabulku.

2. Uvod k zataékam

Zacnéte na modré tabulce. Naprogramujte
robota tak, aby se dostal k druhé MODRE
tabulce.

3. Nékolikanasobné zatacky

Zacnéte na oranzové tabulce. Naprogramujte
robota tak, aby se prosel po kazdé tabulce
a vratil se na misto, z kterého vysel.

4. Programovaci ulohy 1 : 5. Programovaci ulohy 2
Naprogramujte robota tak, aby se pohnul Naprogramujte robota tak, aby vlozil oba
a vlozil oranzovy micek do oranzové : mi¢ky - modry i oranzovy - do oranzové
branky. branky. I——‘
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6. Tam a zpét 7. Kdyz/tak/potom

Naprogramujte robota tak, aby zac¢al na oranzové ~ Naprogramuijte robota tak, aby se posunul o 3
tabulce, zdvihl mi¢ek, nesl ho celou cestou kroky DOPREDU na oranzovou tabulku. Musite
na zelenou tabulku a potom se s nim vratil zpét. naprogramovat 3 x DOPREDU za sebou.
Potom pouzijte funkci Detekce predmétu,

aby robot obesel kostky.

8. Neni kam uhnout 9. Jit do ¢tverce!
Pomoci funkce Detekce predméti Pomoci pfikazu OPAKOVANI naprogramujte
naprogramujte robota tak, aby se dokola robota tak, aby se pohyboval do ¢tverce.

tocil mezi predmeéty.

A

10. Kombinovana vyzva

Pomoci ptikazu OPAKOVANI a funkce
Detekce pfedméti naprogramujte robota
tak, aby presel z modré tabulky na zelenou.
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