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Poskladej slova

Navod k pouziti




Obsah baleni

¢ 60 kostek s pismeny (po 12 kostkach v 5 barvach)
e 2 kostky s Cisly

* 1 ulozny pytlicek @ Ns:lohgggé
& do 3 let

Cil hry

Ziskat co nejvic bodl skladanim slov.

Vseobecna pravidla

Slozena slova musi byt spisovna. Hraci skladaji slova z pismen
na vrchni strané kostek. Povolena jsou i vlastni jména, pluraly
nebo vy¢asovana slovesa. Otaznik je zolik a mGze v slozeném
slové nahrazovat libovolné chybéjici pismeno. Ziskané body
si hraci zapisuji na papir: vyhrana hra = 1 bod.

Nejdelsi slovo
Do pytliku viozte vSechny kostky s pismeny. Kostky s Ccisly
dejte stranou. Kazdy hrac si vybere z pytliku 12 kostek a polozi
je pred sebe. Hraci postupné hazeji jednou z kostek, aby urdili
zacatec¢ni pismeno slova, které budou skladat. Potom najednou
hodi zbyvajicimi 11 kostkami. Z pismen, ktera padla, musi slozit
co nejdelsi slovo. Kostkami vSak nesméji hybat! Slovo si skladaji
jen v mysli. Kdo vytvofi slovo jako prvni, vyhrava.

e Hrac, ktery si mysli, Ze vytvoril nejdelsi mozné slovo, zakfici
Blazniva slova a oznami pocet pismen, ktera tvori jeho slovo.
Kdyz je slovo nespravné, ztraci bod. Kolo konci pro vsechny
hrace. Pokud je slovo spravné, bod ziskava.

¢ Pokud je jeho slovo spravné, ale druhy hrac vytvori jesté delsi
spravné slovo, vyhrava dané kolo druhy hrac.

» Kdyz dva hraci zakrici sou¢asné a uvedou stejny pocet pismen,
nastava mezi nimi rovnost. Oba nahlas vyslovi svoje slovo.
Kdo vytvori delsi slovo, vyhrava.



A opét slova

Do pytliku vlioZte vSechny kostky s pismeny. Na stole nechte kostku
s Cisly 1 az 3. Kostku s cCisly 1 az 6 dejte stranou. Kazdy hrac¢
si vytahne z pytliku 12 kostek a bez otaceni je polozi primo
pred sebe. Nejmladsi hra¢ hodi kostkou s ¢isly. Kdyz padne
Cislo 1, hazi znovu (hraje se jen s ¢Cisly 2 a 3).

Hracéi musi co nejrychleji slozit 2 (3) samostatna slova, ale nesméji
kostky otacet. Kdyz néktery z hraca slova vytvoti, zvola Blazniva
slova. Jestlize vSak je tfeba i jen jedno slovo nespravné, hrac
ztraci 1 bod. Vitézem se stava ten hrac, ktery pouzije pfi tvorbé slov
co nejvic kostek.

Propletena slova

Do pytliku vlozte vSechny kostky s pismeny. Kostky s Cisly dejte

stranou. Kazdy hrac si vytahne 12 kostek a bez otacéeni je polozi

piimo pred sebe. Ulohou hract je vytvofit co nejvic propletenych
slov z vytazenych kostek. Napfiklad: 2 slova mohou mit spole¢né
jedno pismeno.

V pripadé potreby hraci tahaji z pytliku ostatni kostky, dokud

vSechny nevyberou, nebo dokud nékdo nezvola Blazniva slova.

e Prvni, kdo slova vytvori, zvola Blazniva slova. Ma-li vSsechna
slova spravna, ziskava bod. Ma-li vSak i jen jedno slovo
nespravne, bod ztraci. Kolo konc¢i pro vSechny.

e Pokud zlistanou kostky véem hraciim, vyhrava a ziskava bod
ten, kdo jich méa nejmin.

Rozhoduje pocéet pismen

Do pytliku vlozte vSechny kostky s pismeny. Na stole nechte obé
kostky s c¢isly. Kazdy hrac¢ si vytahne 12 kostek. Jeden z hracu
hodi najednou obé kostky s Cisly. Soucet ¢isel na kostkach urcuje
pocet pismen, ktery musi mit vytvorené slovo. Napfiklad: Je-li
soucet Cisel na kostkach 4, musi hraci vytvofit slovo ze 4 pismen
(mama, véta, kvét atd.).



Potom vsSichni hrac¢i najednou hodi svymi 12 kostkami. Z pismen,
ktera jim padnou, musi vytvorit slovo s danym poctem pismen.
Hrac, ktery slovo vytvofi prvni, zvola Blazniva slova. Kdyz je slovo
spravné, ziskava bod, pokud ne, hra pokracuje, dokud se nenajde
vitéz. Pokud nedokazete z pismen, ktera padla, vytvorit slovo,
nic se nedéje, hrajte dalsi kolo.

MozZnost pro nejmensi: PouZijte jen kostku s Cisly od 1 do 6.

Hledej a tvor!

Kazdy hra¢ si zvoli barvu a vybere 12 kostek s pismeny
v dané barvé. Zbyvajici kostky s pismeny vlozte do pytliku. Kostky
s Cisly dejte stranou. VSichni hraci hodi najednou svoje kostky
doprostred stolu. Potom jeden z hracl vyslovi libovolné slovo.
Napfiklad: DORT.

Ulohou hradl je najit spravna pismena a vytvofit slovo DORT
v co nejkratsim case. Hraci postupné berou kostky ze stolu
(bez ohledu na barvu, nesméji je vSak otacet).

V pfipadé, ze mezi kostkami na stole nejsou potfebna pismena,
hraci tahaji zbyvajici kostky z pytliku.

Pozor! Muzou brat jen kostky v barvé, kterou si zvolili na zacatku.
Prvni, kdo slozi slovo DORT, zvola Blazniva slova. Vyhrava
kolo a ziskava bod. Je-li slovo nespravné slozené, hrac¢ ztraci bod
a kolo pokracuje, pokud se nenajde vitéz.

Barvy

K vybranému slovu z predchazejici hry pridejte jednu z barev
kostek.

Napfiklad: RUZOVY DORT. Hradi musi p¥i sklddani slova DORT
pouZit minimalné 2 riZové kostky.

Kde jsou samohlasky?
Kazdy hrac si zvoli barvu a polozi pred sebe 12 kostek s pismeny
v dané barvé. Kostky s ¢isly dejte stranou. Cilem hry je sbirat
jen samohlasky (a, €, i, 0, u, y).



Nejdriv si hraci ze svych kostek odlozi stranou kostky
se samohlaskami. Potom hazeji zbyvajicimi kostkami, dokud
jim nepadnou samohlasky.

Pozor! V této hie hraci nemuzou vyuzit Zolika . Kdyz jim padne
zolik, hazeji znovu.

Prvni hrac, ktery ziska 12 samohlasek, zvola Blazniva slova
a stava se vitézem hry.

Tanec samohlasek

Kazdy hrac si zvoli barvu a polozi pred sebe 12 kostek s pismeny
v dané barvé. Kostky s Cisly dejte stranou. Vsichni hraci hodi svoje
kostky doprostied stolu. Na povel za¢nou hraci co nejrychleji
vytahovat mezi kostkami na stole kostky se samohlaskami, a to bez
ohledu na barvu. V této hire mGzou pouzit i kostky svych soupera!
V tom spociva ta zabava.

Kdyz uz na stole nejsou zadné samohlasky, hazeji hraci zbyvajicimi
kostkami, dokud jim nepadnou samohlasky. Pozor! MGzou hazet
jen kostkou té barvy, kterou si zvolili na zacatku.

Hra konc¢i, kdyz na stole nezlstala ani jedna kostka. Hraci
si spocitaji kostky. Ten, kdo jich ma nejvic, vyhrava a ziskava bod.

Souhlasky

Kazdy hrac si zvoli barvu a polozi pred sebe 12 kostek s pismeny
v dané barvé. Nejstarsi hrac hodi kostkou s Cisly 1 az 3, ktera urci
pocet souhlasek v skladaném slové. Vsichni hrac¢i hodi najednou
svoje kostky doprostfed stolu. Na povel zacnou co nejrychleji
vytahovat z kostek na stole kostky, a to bez ohledu na barvu.
Kostky nesméji obracet (horni strana kostky zlstava nezménéna)!

Hra se prerusi, kdyz nékdo zvola Blazniva slova. Je-li slovo
spravné, hrac ziska 1 bod, jinak hra pokracuje, dokud se nenajde
vitéz.

Nejmensi pomahayji tvofit slova starsim hracam.



Souhlasky pro vSechny

Kazdy hrac si zvoli barvu a polozi pred sebe 12 kostek s pismeny
v dané barvé. Nejstarsi hra¢ hodi kostkou s Cisly 1 az 3, ktera
ur¢i pocet souhlasek v skladaném slové. Vsichni hrac¢i hodi
najednou svoje kostky doprostied stolu. Na povel zacnou
co nejrychleji vytahovat z kostek na stole kostky, a to bez ohledu
na barvu. Kostky nesméji obracet (horni strana kostky zlstava
nezmeénéna)!

Hra se prerusi, kdyz nékdo zvola Blazniva slova. Je-li slovo
spravné, hrac ziska 1 bod, jinak hra pokracuje, dokud se nenajde
vitéz.

Varianty bodovani

Za vyhru v jednom kole ziskava vitéz 1 bod a za prohru ztraci
1 bod. Hradi si vSak mohou zvolit i jiné zptisoby bodovani. Mohou
napfiklad pouzit kostky s ¢isly, jejichz pomoci si urci, kolik bodu
hrac¢ ziska nebo ztrati v dané hie. Anebo pocet bodl urci pocet
pismen v skladaném slové. Napriklad, jestlize se ve hie Nejdelsi
slovo sklada vitézné slovo ze 6 pismen, vitéz ziska 6 boddu.
Kdyz je jeho slovo nespravné, ztrati 6 bodu.

Zolik se sice pouziva jako nahrada za chybéjici pismeno, hrac
vSak za néj bod nemdze ziskat ani ztratit.
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