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IZY-BOT 2

Navod k pouziti

#HE 1ZY-BOT

Roboticka hrac¢ka vyvinuta pro matefské skoly
a 1. stupen zakladnich skol



Dualezité informace

Pfred pouzitim si pozorné prectéte instrukce
a uschovejte tento navod pro budouci pouziti.

« Riziko uduseni - malé castice. @

« Riziko uskrceni - USB kabel by méla
pouzivat vylu¢né dospéld osoba.

+Nevhodné pro détido 3 let.

+ Nedovolte, aby se zafizeni dostalo do kontaktu
s vodou nebo jinymi tekutinami.

. Cisténi zatizeni mlize vykonavat jen dospéla osoba.

- Ujistéte se, Ze je zafizeni pifed zacatkem dcisténi
vypnuto.

« Na ¢isténi zafizeni poutzijte jemné navlhceny hadfik.

-V piipadé elektrostatického vyboje muUze 1ZY-BOT
fungovat nespravné. V takovém pfipadé ho vypnéte
a zapnéte, aby se restartoval.

« Zatizeni nevystavujte piimému slune¢nimu zareni
nebo teplu.

+ Nenabijejte baterie, které nejsou urceny na nabijeni.

- Baterii nabijejte jen pod dohledem dospélé osoby.

+ Napajeci svorky nezkratujte.

« Pravidelné kontrolujte, zda neni poskozen napdjeci
port 1ZY-BOTu, kryt baterie a dalsi ¢asti. P¥i jakém-
koliv poskozeni nepouzivejte robot ani nabijecku
az do odstranéni poruchy.



Seznamte se s IZY-BOTem
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IZY-BOT je novinkou mezi podlahovymi roboty.
Vybaven novymi funkcemi vnasi do vyuky zpestieni
a zébavu. Déti si i diky svételnym a zvukovym
efektlm (v¢etné moznosti nahrat si vlastni zvuky
nebo hlas) rychle oblibi zaklady programovani. Navic
jim prihledny kryt umoznuje nahlédnout do vnitiku
robota a |épe pochopit zpusob, jakym pracuje.

Pfed prvnim pouzZitim I1ZY-BOTu se presvédc(te,
Ze je zafizeni Uplné nabito, a to pftipojenim k USB
portu nebo USB nabije¢ce pomoci pfilozeného
kabelu (podivej se na ¢ast Nabijeni).

Vlastnosti a funkce:

« Svételny senzor « Vkladéni svételnych

«Lze otoit o libovolny pocet stupiid  a zvukovych pfikazti

+ Odnimatelné ukazovatko (jazyk) + Moznost nahravéni zvuki

- 5 barevnych LED svétel prostiednictvim USB

- Zabudovany MP3 pfehrdvac - Kompatibilita s pocitacovym
+ DigitdIné kontrolovany motor programem Scratch 2.0

- Pamét az 250 krokii

Nabijeni

Pomoci pfilozeného kabelu ptipojte 1ZY-BOT k USB
portu nebo USB nabijecce. Po dobu nabijeni sviti oko
1ZY-BOTu cervené. Po Uplném nabiti se rozsviti zelené.
Uplné nabiti trva pfiblizné 3 hodiny.
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Pokud nebudete robota delsi dobu pouzivat, pfed
vypnutim ho Uplné nabijte.

Vymeéna baterie

V piipadé, ze je baterie nefunk¢ni, odsroubujte kryt
na baterie a vyméiite ji. Potom kryt opét piisroubuijte.

s

Zapinani

V blizkosti krytu na baterie se nachazeji
dva posuvné piepinace. Prvni slouzi
k zapnuti/vypnuti zvuku, druhy
k zapnuti/vypnuti robota. Pfi béZném
pouzivani jsou oba v poloze zapnuti.
Pokud budete soucasné pouzivat vic robotl, mizete
jim vypnout zvuk, aby se navzajem neprekryvaly.

Po zapnuti 1ZY-BOTu se rozsviti LED svétla signalizujici
aktualni droven nabiti baterie a zazni zvukovy efekt.
60 - 100 % zelend

30 - 60 % oranzova

10 - 30 % cervena

Kdyz klesne droven nabiti baterie pod 10 %, oko
IZY-BOTu se rozsviti cervené.



Rezim spanku

Pokud se tlacitka robota nepouzivaji déle nez 5 minut,
1ZY-BOT piejde do rezimu velmi nizké spotieby energie
s cilem 3etfeni baterie. Stiskem kteréhokoliv tlacitka

robota probudite. VSechny naprogramované kroky
zlistanou po jeho probuzeni zachovény.

Programovani IZY-BOTu
Vlozit svételny 90° otoceni
a3

Vlozit <:| 90° otoeni
zvukovy doleva
efekt

Vymazat (vycisténi ﬁ Doptedu 15 cm
paméti krok)

Vlozit pauzu
P @ Dozadu 15 cm

Spustit (spousténi
programu)



Pfi Uplné prvnim zapnuti je programovaci pamét
1ZY-BOTu prazdna.

Pfi kazdém dalS$im zapnuti si IZY-BOT uz pamatuje
kroky zadané pied jeho vypnutim. Proto po kazdém
zapnuti robota nejdiiv vymazte predchazejici kroky
stisknutim tlacitka X.

I1ZY-BOT si dokaze zapamatovat az 250 krokd, coz
umoznuje zakim vytvaret stale komplexnéjsi pfikazy.

Pfikaz dopfedu/dozadu vyvold pohyb 1ZY-BOTu
pfiblizné o 15 cm v ur¢eném sméru. Piikaz doprava/
doleva umozni jeho otoceni o 90° v uréeném sméru.
Tlacitko pauzy vlozi do programu kratkou pauzu.
Po stisknuti tlacitka GO vykona IZY-BOT postupné
vsechmy zadané piikazy s kratkou pauzou mezi
jednotlivymi kroky. Po vykonani vsech pfikazi se
1ZY-BOT zastavi a prehraje zvuk. Kdyz béhem plnéni
pfikazl stisknete tlacitko X, série piikazu se prerusi.
Opétovnym stisknutim tlacitka X vymazete pamét
prikaza. Tlacitka svételnych a zvukovych efektd mizete
pouzit na rozsifeni moznosti programovani.

Nahravani zvukovych souborii

Po piipojeni k PC nebo MACu se IZY-BOT zobrazi
mezi pfipojenymi zafizenimi (podobné jako USB kli¢
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nebo pamétovd karta). V pfihrddce s nazvem ZH
najdete zvukovy soubor pro kazdy z prednastavenych
systémovych zvukl. Kdyz se 1ZY-BOT v pfipojenych
zafizenich nezobrazi, stisknéte tlacitko GO a podrzte
je, dokud nezacnou LED svétla blikat zelené. IZY-BOT se
nyni nachazi v MSD modu.

N DN N
06 SOUND 08 SLEEP 09 START
10 END 11 MAXPROG 12 CLICK

Zvuky muzete zménit tak, ze zvukové soubory
v 1ZY-BOTu nahradite vlastnimi zvuky v MP3 forméatu.
Plvodni zvukové soubory si zalohujte pro pfipad,
Ze byste je chtéli nékdy pouzit. Zvuk mlzete piifadit
i kazdému tlacitku 1ZY-BOTu. Zvuk se nasledné
pfehraje po kazdém stisknuti programovaciho
tlacitka i po spusténi programu pfi kazdém aktualné
vykonavaném kroku. Pojmenujte svoje MP3 soubory
nasledovné:

N N N
01 FWD 02 REV 03 LEFT
04 RIGHT 05 PAUSE 07 LIGHT

Zvuky jednotlivych piikazd muzete také nechat
namluvit détmi a nahrét je do IZY-BOTu. Déti tak budou
pfi aktivitdch poslouchat vlastni hlasové piikazy.



Programovani IZY-BOTu
prostirednictvim programu
Scratch 2.0 Offline Editor

Program Scratch je projekt pracovni skupiny Lifelong
Kindergarden Group z vyzkumného institutu MIT

Media Lab. Je k dispozici zdarma. Pfi instalaci programu

Scratch postupujte nasledovné:
1.Zdarma si ze stranky https:/scratch.mit.edu/

download/scratch2 stéhnéte do pocitace Adobe AIR
(pokud jiz nemaéte) a Scratch 2.0 Offline Editor.

2. Nainstalujte si nejdfiv Adobe AIR (pokud jiZ nemate)
a pak Scratch 2.0 Offline Editor. Postupujte podle
instrukci a dokoncete instalaci.

3.Na strance https://www.hope-education.co.uk/earl
v casti E.a.R.L Uses Scratch Programming najdéte
v Scratch Guide soubor ZIP, ktery si stahnéte do
pocitace a rozbalte.

(pfimy odkaz: https://www.hope-education.co.uk/
media/3385/earl_basic_scratch_helper.zip)

4. Zapnéte 1ZY-BOT a pomoci pfilozeného USB kabelu

ho pripojte k USB portu svého pocitace.

.Stisknéte tlacitko GO a podrite je 5 sekund.
LED svétla za¢nou blikat modre, pocita¢ rozpozna
1ZY-BOT a automaticky nainstaluje potiebné
ovladace. Instalace si pravdépodobné vyzada
restartovani pocitace.

Potiebny software mate nyni nainstalovan v pocitaci.
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Zapnéte 1ZY-BOT a pripojte ho k USB portu pocitace.
Stisknéte tlac¢itko GO a podrzte je 5 sekund, dokud
neza¢nou LED svétla blikat modfe. Signalizuji,
ze 1ZY-BOT je v Scratch modu. Dvakrat kliknéte
na ikonu E.a.R.L basic Scratch
helper. Ujistéte se, Ze vedle
obrazku I1ZY-BOTu je zeleny hacek
potvrzujici spravné pfipojeni.
Pokud tento symbol nevidite,
zkontrolujte USB pfipojeni.
[ swnsamen | Kliknéte na Start Scratch a spusti
se program Scratch 2.0 Offline
Scee | Tewd [ mh L Editor, Kliknéte na Nové bloky,
; kde najdete bloky pfizptusobené
pro 1ZY-BOT, které muzete oka-

mzité zacit pouzivat pfi tvorbé
Ioaa W programdi.

S Na spusténi programu musite
Fiide] eckfend pouzit Uddlost. Po dokonceni
EakL ¥ @ tvorby programu jednoduse

ot formanis | kliknéte na udalost, kterou jste si
e zvolili.Vtomto pfipadé
[ote et o | kliknéte na zelenou

vlajecku na odeslani

o naprogramovaného
oD

kédu do 1ZY-BOTu. Ten
[ vy s potvrdi pfijeti programu zvukovym
signadlem. Odpojte 1ZY-BOT od
pocitace a stisknére tlacitko GO na spusténi programu.
Upozornéni! Dokud je IZY-BOT pfipojen k pocitaci,

ma vypnuté motory. 10



Poradce pri potizich

IZY-BOT je navrzen tak, aby pracoval spolehlivé
za béznych podminek ve skolnim prostredi. Neni urcen
k hdzeni a vyzaduje Setrné zachazeni. Je viak mozné,
Ze se vyskytne problém. Dfive, nez budete kontaktovat
technickou podporu, prohlédnéte si nasledujici tabulku:

Problém 1ZY-BOT nedéla nic.

Reseni « Pfesvédcte se, ze tlacitko zapinani
je vpoloze ON (zapnuto).
+ Nabijte I1ZY-BOTa.

Problém 1ZY-BOT nevydava zadné zvuky.

Reseni - Ujistéte se, Ze tlagitko zapinani zvuku
je vpoloze ON (zapnuto).

Problém 1ZY-BOT se nepohybuje pfimo.

Reseni « Hledejte cizi objekty v koleckach.
« Zkontrolujte, zda jsou kolecka cista.

Zaruka

Na zafizeni a jeho soucastky se vztahuje zaruka
24 mésicl, pokud se vyskytnou problémy pfi bézném
pouzivani. V pfipadé Spatného zachazeni, poskozeni
krytu ¢ Umysiného poskozeni zafizeni je zaruka
neplatna. Zaruka se nevztahuje na poruchy zplisobené
otvirdnim nebo rozebiranim  pfistroje. Opravy,
na které se nevztahuje zaruka, jsou zpoplatnény.
Hradi se i vSechny pozaru¢ni opravy.



Technicka specifikace

1ZY-BOT byl navrzen na vykonavani co nejpresnéjsiho
pohybu. Navzdory tomu muze dojit k nasledujicim
odchylkdm. Kdyz budete zafizeni pouzivat na Cistém
hladkém povrchu, budou ve vétsiné pfipad odchylky
minimalni.

Pohyb +dopredu/dozadu 15(1mn11 0,5mm
«doleva/doprava 90° £ 1

Typ baterie nabijeci 3.7 V 1.2 Ah litiové baterie

Doba nabijeni 3 hodiny (bézné)

Vydrz baterie cca 8 hodin pfi bézném pouzivani

Pamét kroka 250

Pamét zvuku 300s

svalkovy format | MP3

Svétla RGB LED
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